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Introduction: One of the challenges in the field of operating room technology is 
the proper learning of surgical instruments. Traditional training methods have 
not adequately met students’ needs and have also posed challenges for 
instructors. The use of innovative training methods can impact students’ 
learning; therefore, this study compares the learning and satisfaction of students 
after two methods: collaborative-game-based training and traditional training in 
the surgical instruments course . 
Materials & Methods:  This interventional study was conducted in the second 
semester of 2022 and the second semester of 2023. The participants included 31 
second-semester operating room students who were enrolled based on inclusion 
criteria and received training through two methods: collaborative-game-based 
training and traditional training. The lesson topics were divided between the two 
methods; 7 sessions were taught using collaborative game-based training, and 7 
sessions by the traditional training method. Learning was measured using pre-
tests and post-tests, and at the end of the second semester, a separate 
cumulative test was conducted for each method. To assess student satisfaction, 
the Borimnejad et al. questionnaire was used . 
Results: The Wilcoxon test results showed that there was no significant 
difference in the total pre-test scores between the two methods in the between-
group comparison. However, the means of the near post-test (P=0.001), far post-
test (P=0.021), and final exam (P=0.009) were different between the two 
methods, with higher mean scores observed in the collaborative game-based 
training method. Additionally, the results indicated that student satisfaction in 
the collaborative game-based training group (42.96 ± 4.46) was significantly 
higher than in traditional training (35.38 ± 6.09) (P=0.001) . 

Conclusion: According to the findings of the present study, collaborative game-

based training can enhance students’ learning and satisfaction. Due to the active 
participation of students during training and the competition among students, 
creating excitement, it increases the level of attention and response to 
educational content and fully engages them in learning. 
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 تیو رضا یریادگیبر  یو آموزش سنت ی مشارکتیباز بریمبتنآموزش دو روش  ریتاث

 یجراح زاتیابزار و تجه شناختاتاق عمل در  انیدانشجو
 

  *2(MSc)فاطمه پولادخای،  2 (MSc)آذر عرب خزاعی،  2،1 (PhD)مهرسا بصیری مقدم 

 ، دانشگاه علوم پزشکی گناباد، گناباد، ایران.دانشکده پیراپزشکی مرکز تحقیقات پرستاری، .1

 .گروه اتاق عمل، دانشکده پیراپزشکی، دانشگاه علوم پزشکی گناباد، گناباد، ایران .2

 چكيده شخصات مقالهم 
 نو ع مقاله

 مقاله پژوهشی

 

 پیشینه پژوهش

 22/12/1403تاريخ دريافت:

 30/01/1404تاريخ پذيرش: 

 

 كلمات كلیدي
 ،يباز بریآموزش مبتن

 ،آموزش مشاركتی 

 ،تيرضا 

 .يادگیري 

 

 
 

 
hmed.2025.86719.1502/10.22038 

عمل، یادگیری صحیح ابزار جراحی است. آموزش این درس به تکنولوژی اتاقی رشته هایکی از چالش :مقدمه

ی هاکند. استفاده از روشرو میروش سنتی به خوبی پاسخگوی نیاز دانشجویان نبوده و اساتید را نیز با مشکل روبه

گیری و رضایت یاد تواند بر یادگیری دانشجویان تاثیرگذار باشد؛ از این رو در این مطالعهنوین آموزش می

بایکدیگر  یجراح زاتیدرس تجه یو آموزش سنت ی مشارکتیباز بریمبتن از دو روش آموزشدانشجویان پس

 .ندهامقایسه شد

 شامل نندگانکشد. شرکتانجام 1402و نیمسال دوم  1401دوم  در نیمسال یهامطالعه مداخل نیا :روش کار

شده و تحت آموزش به دو روش آموزش ورود به مطالعه وارد  یهااریبراساس مع عمل کهاتاق 2ترم  دانشجو 31

 یباز بریجلسه آموزش مبتن 7شده و  میدو روش تقس نی. مباحث درس ببر بازی و آموزش سنتی قرار گرفتندمبتنی

شده ودر آزمون استفادهو پس آزمونشیاز پ ،یریادگی. جهت سنجش دیگرد سیتدرسنتی  روشجلسه به 7و 

جهت سنجش رضایت دانشجویان از پرسشنامه . دیاخذ گرد وهیهر ش یبرا مجزای، آزمون تراکم2ترم  یهاانت

 نژاد و همکاران استفاده شد. بریم

در دو روش تفاوت  آزمونشینمرات کل پ یگروه نیب سهیداد که در مقانشان لکاکسونیآزمون و جینتا: نتايج

ترم پایان و آزمون( =021/0P( و پس آزمون دور)=001/0Pنزدیک )پس آزمون  میانگین ینداشت. ول یمعنادار

(009/0P= )یبالاتر نیانگیاز م یباز بریآموزش مبتن وهیکه نمرات در ش یاهگونبهدو روش متفاوت بود  در 

( 96/42±  46/4) یباز بریدر گروه آموزش مبتن انیدانشجو یتمندیداد رضانشان جینتا نیبرخوردار بود.همچن

 (. P=001/0) بود (38/35±  09/6ی)بالاتر از آموزش سنت یطور معناداربه

باعث  تواندیم مشارکتی یباز بریتوان گفت آموزش مبتنیمطالعه حاضر م یهاافتهیبا توجه به  :نتیجه گیری

 نیو رقابت ب سیتدر یدر ط انیگردد و به علت فعال بودن دانشجو انیدانشجو یتمندیو رضا یریادگیارتقاِ 

را کاملا  هاداده و آن شیرا افزا یبه مطالب درس انیسطح توجه و واکنش دانشجو جان،یه جادیبا ا انیدانشجو

 .کند یریادگی ریدرگ
 ين مقالهاحوه ارجاع بهن 
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  رضایت از روش تدریسپرسشنامه 

لطفا با توجه به مطالب ارائه شده در جلسات قبل و نحوه ارائه استاد، میزان رضایت خود از روش 

 تدریس در این جلسات را با پاسخ به سوالات زیر بیان کنید.
 دانشجویان از روش تدریس تئوری/ آموزش مبتنی بر بازیمیزان رضایت : ارزیابی هدف

 شماره
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    این روش تدریس را دوست داشتم 1

    نیازهای اطلاعاتی من بهتر پاسخ داده شد 2

    دانش و مهارتی که با این روش به دست آوردم در حرفه ام کاربرد دارد 3

    توانستم نمره ی بهتری بگیرمبا این روش  4

    یادگیری با این روش در زمان کوتاه تری اتفاق می افتد 5

    یادگیری در این روش بهتر صورت می گیرد 6

    با این روش انگیزه من برای یادگیری بیشتر می شود 7

    با این روش علاقه مندی من به درس بیشتر شد 8

    من تقویت شدبا این روش قدرت قضاوت  9

    با این روش بیماری ها را بهتر  شناختم 10

    با این روش مهارت من در تفسیر آزمایشات بیشتر شد 11

    با این روش مهارت های بالینی ام تقویت شد 12

    با این روش قدرت تصمیم گیری در من تقویت شد 13

    پیدا کردمبا این روش به خانواده و بیمار نگاهی کل نگر  14

    بطور کلی از این روش راضی هستم 15

    اجرای این روش را در سایر کلاس ها توصیه می کنم 16
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